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S
A/D-Wandlung

= Periodisches einlesen von Werten (Abtastung)

= Sampling-Frequenz f;, z. B. 44100 kHz

= Signale bis f; = f;/2, sonst Aliasing

= Tiefpass zum beschranken der Eingangsfrequenzen
= Diskretisieren der Abtastwerte (Sample)

= 2P 1 Stufen

= z.B. 16-bit = 65535 Abtastniveaus
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Aliasing

Nyquist-Shannon-Theorem = fiot = 3Hz

fs > 2 - f,, fur perfekte Rekonstruktion
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Aliasing

Nyquist-Shannon-Theorem = fiot = 3Hz

= fs=4Hz
fs > 2 - fg, fiir perfekte Rekonstruktion
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Aliasing
Nyquist-Shannon-Theorem = frot = 3Hz
f. > 2 f,, fiir perfekte Rekonstrukti " fo=4Hz
s 8 ur perfrekte Rkekonstruktion i fblau —1Hs
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D/A-Wandlung

= Halte jedes Sample fiir %

Kette von Rechtecken

= Tiefpassfilterung = Glattung des Signals
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Audio in der Library

2 Puffer werden abwechselnd bei Bedarf gefiillt

Ausgabe erfolgt im Hintergrund iiber DMA
Puffer beinhalten 128 Stereo Sample

Beispiel: examples/08_synth/, examples/11_guitar/
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API

1 void InitializeAudio(uint32_t freq);

3 typedef void AudioCallbackFunction(void *ctxt, ¢«
int16_t buffer [256]);

4 void PlayAudioWithCallback(AudioCallbackFunction <
*callback, void *ctxt);

5 void StopAudio();
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API: Beispiel

1 static void cb(void *ctxt, intl16_t buffer [256]) {
2 static int v = 1;

3 for (int i = 0; i < 128; i++) {

4 buffer [2xi] = buffer [2*i+1] = v;

5 v *= -1;

6 }

7}

8

9 int main(void) {

10 /).
1 InitializeAudio (AudioFreq_11k);

12 PlayAudioWithCallback (cb, NULL);

13 // ...
3 n
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